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A full implementaƟon of the latest protocol. Not
just words: every mechanic works.

Server + client Telegram bot Ready to launch



3000+ 100% 1×1 · 3×3 Stars

Everything works. Not just words.
The build is brought to a “plug in and launch” state

bug reports handled over
the lifeƟme of our
projects

of classes and skills fully
implemented

Olympiad in all formats,
3‐round Olympiad
support on main

payments via Telegram
Stars through the bot

The server has passed load and error tesƟng. Every mechanic works: if something is off, we will fix it.
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Full protocol implementation
Not just words: every mechanic works

Skills and classes

All classes work 100%. Dagger weak‐point
strikes, Hardened Body, stat transfer to
clones of the Arbalester, Assassin and
Divine Templar.

Bosses and epics

All boss and epic boss mechanics work.
When an epic spawns, a chat noƟficaƟon
with a teleport point arrives (“Share
LocaƟon”).

Locations

The Tree in the Land of Shadows, the
columns at the Aden cemetery, monster
spawns at chaoƟc bosses and other
locaƟon mechanics.

PvP content

New server baƩle mechanic. Olympiad
1v1, 3v3 and 1v1 best of 3 rounds. Castle
sieges (point system) and the world siege
of Aden.

Items and
progression

All current items work. Agathions,
Talismans and collecƟons are
implemented, each with its combat
power defined. Guardians.

Class change

Class change with skill extracƟon and
books for the extracted skills. Any skill can
be learned with a coupon, including 4★
and master.



 

Telegram bot: the server in your pocket
DonaƟons and character management without logging into the game

Payment via Telegram Stars

Payments
Pay for donaƟon offers
with Telegram Stars

Notiϐications
Death, player aƩacks,
sieges and the Olympiad

Character stats
Adena, L‐Coins, Spirit Ore,
XP and level

Teleport
To saved locaƟons right
from the bot

Resurrection
With full (100%) XP
recovery

Auto‑hunt
Turn it on and off from the
bot



Real‑time class balance
Tuning right on the running server

• Flexible tuning of base stats: aƩack, defense, criƟcal
power

• Separate mulƟpliers: AOE damage, basic aƩack damage,
skill damage, final mulƟplier

• Defense against skills, physical and magic aƩacks, auto‐
aƩacks

• Changes are easy and need no server restart

AƩack

Defense

CriƟcal power

AOE damage

Skill damage

Final mulƟplier



Interface: skill panels and auto‑hunt
Panels, profiles and the radial auto‐hunt menu

• 4 skill panels + an extra panel
• Priority skills panel
• Panel switching and panel profiles
• Auto HP and auto CP
• Improved auto‐hunt with a radial seƫngs menu



Player comfort from the very ϐirst minute
Client update rewards, a feed of obtained items, opening packages ×100 and grade highlighƟng. Regular items go to the boƩom
window, valuable ones to “Trophies”.

Game update rewards List of obtained items Opening packages ×100, “Trophies” window



Extended costume system
Cloaks, hats, symbols and an expanded costume set



Collections
CollecƟon switchable to a mini window, Ɵme‐limited collecƟons and purchasing

Seasonal collecƟons Buying collecƟons for in‐game currency

Combat power is defined for Agathions, Talismans and collecƟons: players see the value of every element.



Events and special hunting zones
A pointer system helps newcomers find their way in the game

Pointers for newcomers Special hunƟng zones: shared and Ɵmed HunƟng zones with tabs by type



Combat power (GS) everywhere

• Combat power ranking
• Extended GS system: the value is shown on
items, dyes, elemental spirits, dolls and
collecƟons

• Extended stat bonuses

Combat power ranking and a breakdown by source



Inventory and character info
Inventory search, a resizable window, viewing online players

Inventory with search Character info

The inventory window can be shrunk and enlarged, and the online player list is now more informaƟve.



Pass, promo codes, mail

Season pass: one page per day Promo codes with easy reward claiming Mail with a “Claim all” buƩon



Economy and donation shop

Dual‐currency world trade: buying and selling LisƟng your own goods DonaƟon shop: offer items, stock leŌ,
cooldown

The donaƟon shop is fully implemented server‐side and requires no changes to the game client.



Enchanting, guarantees and crafting

• Fast Hidden Power upgrade: 20 Ɵmes in 1
click

• Guarantee system and package enchanƟng
• Extended mass item enchanƟng

• AutomaƟc random craŌing



PvE/PvP mode and drops
PvE from 00:00 to 18:30, PvP turns on at 18:30 (as on special servers)

Mode change announcement Convenient drop viewer Rewards by level, chances and amounts

Monster drops depend on level, and the reward list of any monster can be viewed right in the game.



Unique gameplay
RevelaƟon skills, paƩerns and lucky chests

RevelaƟon skills: up to 2 per character, the
choice can be changed

Switchable paƩerns (dyes) Chests on the map: 60% reward, 40% the chest kills you



Assistant, settings and Discord

Game assistant Seƫngs for low‐end PCs Game chat ↔ Discord

• Extended game assistant

• Personal seƫngs for low‐end
computers or extended
funcƟonality

• Two‐way bridge: game chat to
Discord and Discord messages to
the game



And many more useful things
The list could go on forever

Skill usage shown above the
character’s head System messages window TacƟcal signs and auto‐hunt

buƩons

Switching to offline farming
for remote access Inventory viewer Chat relay to Discord

NoƟficaƟon that the game
needs updaƟng

Extended online player
viewer Full Guardians

implementaƟon

Item grade highlighƟng Opening packages ×100 Reward chests on the map



Free lifetime support
Everything included in the build is maintained at no extra cost

Free forever

Support is not limited in Ɵme and
requires no monthly payment.

Ofϐicial content

All official content included in the build
is supported.

Custom content

All custom content already
included in the build is
supported.

Additional custom work is discussed separately



 

RU EN

The server is fully
ready to go
All known bugs are fixed, over 3000 bug reports
handled. If something does not work, we will fix it.

Works with RU and EN localizaƟons
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